Zasady Gry plenerowej pt. ,,Znajdz Elfy”

§1 Informacje ogélne

1. Gra plenerowa pod nazwg ,Znajdz Elfy” zwana dalej Gra,
odbedzie sie dniach 29.11 - 22.12.2024 roku.

2. Organizatorem Gry jest Zegluga Szczeciriska Turystyka Wyda-
rzenia sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie.

3. Gra odbedzie sie na terenie Szczecinskiego Jarmarku Bozonaro-
dzeniowego.

4. Gra jest otwarta dla wszystkich oséb. Osoby niepetnoletnie
moga wzig¢ udziat w Grze, jednakze odpowiedzialnos¢ za te
osoby spoczywa na osobie petnoletniej wchodzacej w sktad
druzyny.

5. Organizatorzy zapewniajg nagrody dla uczestnikdw - za
poprawne odnalezienie 7 ukrytych elféw z zagadkami oraz
rozwigzanie zagadek i naniesienie odpowiedzi na krzyzéwke,
a nastepnie przedstawienie rozwigzania krzyzéwki Organizato-
rowi uczestnik w nagrode otrzyma magnes.

6. Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wkasng odpowiedzialnos¢.
Udziat w grze jest bezptatny.

7. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

8. Udziat w Grze jest rownoznaczny z udzieleniem zgody na nie-
odpfatne wykorzystywanie i publikowanie wizerunku Uczest-
nika przez Organizatora oraz Miasto Szczecin, w ramach roz-
liczenia zadania, promocji wydarzenia oraz innych wydarzen
realizowanych przez Organizatora oraz Miasto Szczecin.

§2 Cele i zasady Gry

1. Celem Gry jest promocja Szczeciniskiego Jarmarku Bozonaro-
dzeniowego poprzez zabawe, co umozliwi wspdlny spacer po
terenie Jarmarku w celu odnalezienia ukrytych symboli.

2. Gra polega na odnalezieniu 7 ukrytych znakéw graficznych.
Lokalizacje tych znakéw kryja sie na mapie jarmarku. Mapa
znajduje sie na stronie www.kolorowaaleja.pl.

3. W Grze mozna wystartowac indywidualnie lub grupowo.
W przypadku grup kazdy z uczestnikéw w punkcie odbioru
nagréd musi okazac rozwigzanie krzyzéwki.

4. Odpowiedzi na zagadki nalezy nanies¢ na krzyzéwke. Krzyzow-
ki dostepne sa bezptatnie w Centrum Informacji Turystycznej
zlokalizowanym na Alei Kwiatowej, na terenie jarmarku.

www.kolorowaaleja.pl

5. Nagrody mozna odbiera¢ w dniach 29.11-22.12.2024 r. od
10:00 do 18:00 w Centrum Informacji Turystycznej zlokalizo-
wanym na Alei Kwiatowe;j.

6. Nalezy okaza¢ rozwigzang krzyzéwke w Centrum Informacji
Turystycznej.

7. Po weryfikacji obstuga CIT wyda nagrode. llos¢ nagréd jest
ograniczona. Organizator ma prawo do wczesniejszego zakon-
czenia gdy, po wyczerpaniu limitu nagréd.

8. Watpliwosci i protesty powinny by¢ zgtoszone Organizatorom
niezwlocznie.

9. Uczestnicy poruszajg sie po miescie na witasng odpowie-
dzialnos¢.

10. Uczestnicy przystepujac i uczestniczac w Grze biorg na siebie
catkowita odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng podczas trwania
Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za
takg osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika niniejszego zbioru
zasad, ztamania zasad fair play lub utrudniania Gry innym
uczestnikom Gry, Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania
uczestnikdw Gry mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub
dobra osobiste 0s6b trzecich.

§3 Przepisy koncowe

1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez podania
przyczyn.

2. Zbiér zasad moze ulec zmianie. Zmiana zostanie
podana do wiadomosci publicznej
w drodze zamieszczenia na
stronie internetowej
www.kolorowaaleja.pl.

3. Uczestnictwo w Grze, jest
jednoznaczne z akceptacja
powyzszych warunkéw.



