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§1 INFORMACJE OGOLNE

1. Gra plenerowa pod nazwg ,,Egg Hunting — Poszukiwacze za-
ginionych pisanek” zwana dalej Grg, odbedzie sie w dniach
23-24 marca 2024 roku, w godzinach 11:00 - 15:00.

2. Organizatorem Gry jest Zegluga Szczeciriska Turystyka Wy-
darzenia sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie. Partnerem Gry
jest Szczecinska Energetyka Cieplna sp. z 0. 0. w Szczecinie.

3. Gra odbedzie sie na terenie miasta Szczecin, w obrebie
wydarzenia pn. Szczecinski Jarmark Wielkanocny, ktory
odbywa sie w Al. Kwiatowej.

4. Gra jest otwarta dla wszystkich oséb. Osoby niepetnolet-
nie moga wzig¢ udziat w Grze, jednakze odpowiedzial-
nos¢ za te osoby spoczywa na osobie petnoletniej wcho-
dzacej w skfad druzyny.

5. Organizatorzy zapewniajg nagrody dla uczestnikéw - za
poprawne odnalezienie 2 zajagczkdédw wielkanocnych oraz
zdobycie od nich 2 pieczatek z symbolem pisanki na spe-
cjalnie przygotowanej karcie i przedstawienie karty Orga-
nizatorowi uczestnik w nagrode otrzyma pamiagtkowy
magnes.

6. Uczestnicy Gry biorg w niej udziat na wtasng odpowie-
dzialnos¢. Udziat w grze jest bezptatny.

7. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe.

8. Udziat w Grze jest rbwnoznaczny z udzieleniem zgody
na nieodptatne wykorzystywanie i publikowanie wize-
runku Uczestnika przez Organizatora oraz Miasto Szcze-
cin, w ramach rozliczenia zadania, promocji wydarzenia
oraz innych wydarzen realizowanych przez Organizatora
oraz Miasto Szczecin.

§2 CELE | ZASADY GRY

1. Celem Gry jest promocja Szczecinskiego Jarmarku Wiel-
kanocnego poprzez zabawe, co umozliwi wspdlny spacer
po Jarmarku, w celu zdobycia pieczatek.

2. Gra polega na odnalezieniu 2 animatoréw w strojach za-
jaczkéw wielkanocnych i zdobyciu od nich pieczatek
z symbolem pisanki na specjalnie przygotowanej karcie
do gry. llos¢ kart do gry jest ograniczona. Karte do gry
mozna bezptatnie otrzymac od animatora w stroju
Duszka Ciepluszka, w strefie animacji dla dzieci pn.
+~Wielkanocny Ogrod Warsztatowy” na terenie Szczecin-
skiego Jarmarku Wielkanocnego, w terminie trwania
Gry. Animatorzy w strojach zajgczkédw przebywad beda
na terenie Al. Kwiatowej w terminie trwania Gry, t;.
w dniach 23-24 marca, w godzinach 11:00 - 15:00.
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3. W Grze mozna wystartowac indywidualnie lub grupowo.
W przypadku grup kazdy z uczestnikdw w punkcie odbio-
ru nagrod musi okaza¢ wtasng karte ze zdobytymi pie-
czatkami.

4. Pieczatki mozna uzyskad w dniach 23-24 marca 2024 .
w godzinach 11:00 - 15:00. Nagrody mozna odbierac
w dniach 23 i 24 marca 2024 r. w godzinach 11:00 - 15:00
u animatora w stroju Duszka Ciepluszka, w strefie anima-
¢ji dla dzieci pn. ,Wielkanocny Ogréd Warsztatowy” na te-
renie Szczecinskiego Jarmarku Wielkanocnego.

5. Po zdobyciu wszystkich pieczatek, karte nalezy okazac
animatorowi. Po weryfikacji animator wyda nagrode.
llos¢ nagrdd jest ograniczona. Organizator ma prawo do
wczesniejszego zakonczenia gry, po wyczerpaniu limitu
nagrdd.

6. Watpliwosci i protesty powinny byc¢ zgtoszone Organiza-
torom niezwtocznie.

7. Uczestnicy poruszajg sie po terenie jarmarku na wtasng
odpowiedzialnos¢.

8. Uczestnicy przystepujac i uczestniczac w Grze biorg
na siebie catkowitg odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng
podczas trwania Gry. W przypadku os6b niepetnolet-
nich odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg rodzi-
ce/opiekunowie prawni.

9. W przypadku naruszenia przez uczestnika niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play lub utrudniania Gry
innym uczestnikom Gry, Organizator ma prawo do wyklu-
czenia go z Gry.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowa-
nia uczestnikdw Gry mogace naruszy¢ porzadek publicz-
ny lub dobra osobiste 0sbéb trzecich.

§3 PRZEPISY KONCOWE
1. Gra moze zosta¢ odwotana przez Organizatora bez poda-
nia przyczyn.

2. Niniejszy Regulamin moze ulec zmianie. Zmiana zostanie
podana do wiadomosci publicznej w drodze zamieszcze-
nia na stronie internetowej www.kolorowaaleja.pl.

3. Uczestnictwo w Grze, jest jednoznaczne z akceptacja
powyzszych warunkoéw.

A M A \;

DY R “5.‘\’,‘} ) \
!\\..\ '\‘l \s NSRRI




